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DISCIPLINAS 2025.2 
                                        

Disciplina Docente(s) Horário 

PGIA7338 - SEGURANÇA DE SISTEMAS FERNANDO ANTONIO AIRES LINS Segunda 8h-12h 

PGIA7349 - COMPUTAÇÃO PARA ANÁLISE DE DADOS ERMESON CARNEIRO DE ANDRADE Quarta 18h30-20h10 
Sexta 20h10-21h50 

PGIA7328 - TESTE DE SOFTWARE SIDNEY DE CARVALHO NOGUEIRA Terça 8h-12h 

PGIA7326 - SISTEMAS INTELIGENTES PARA ANÁLISE E 
PREVISÃO DE SISTEMAS COMPLEXOS  

TIAGO ALESSANDRO ESPÍNOLA FERREIRA Terça 14h-16h 
Quinta 14h-16h 

PGIA7303 - COMPUTAÇÃO EVOLUTIVA DANILO RICARDO BARBOSA DE ARAÚJO 
 

Sexta 8h-12h 

PGIA7354 - APRENDIZADO PROFUNDO PARA VISÃO 
COMPUTACIONAL 

FILIPE ROLIM CORDEIRO 
VALMIR MACARIO FILHO 

Terça 16h-18h 
Quinta 16h-18h 

PGIA7345 - MINERAÇÃO DE TEXTOS ANDRÉ CÂMARA ALVES DO NASCIMENTO Segunda 20h10-21h50 
Quarta 18h30 - 20h10 

PGIA7330 - TÓPICOS EM TICS 2 (Turma 1) - Revisão 
Sistemática na área de neuroeducation (neuroscience, 
psicologia e educação) aplicada ao desenvolvimento de jogos 
digitais educativos 

GILBERTO AMADO DE AZEVEDO 
CYSNEIROS FILHO 
 

Segunda 14h-18h 

PGIA7330 - TÓPICOS EM TICS 2 (Turma 2) - Probabilidade e PATRÍCIA AUGUSTIN JAQUES MAILLARD Segunda 18h30-20h10 
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Inferência Estatística Aplicada à Pesquisa em Computação Quarta 18h30-20h10 

PGIA7335 - TÓPICOS EM TICS 3 (Turma 1) - IA Generativa na 
Computação Aplicada 

KELLYTON DOS SANTOS BRITO Quarta 16h-18h 
Sexta 14h-16h 

PGIA7335 - TÓPICOS EM TICS 3 (Turma 2) - Revisão 
Sistemática na área de interação digital no desenvolvimento de 
jogos educacionais 

GILBERTO AMADO DE AZEVEDO 
CYSNEIROS FILHO 

Sexta 14h-18h 

PGIA7336 - TÓPICOS EM TICS 4 (Turma 1) (Análise de Dados 
e Aprendizado de Máquina) 

GABRIEL ALVES DE ALBUQUERQUE JUNIOR Quarta 8h-12h 

PGIA7336 - TÓPICOS EM TICS 4 (Turma 2) (Mineração de  
Dados Educacionais)  

RAFAEL FERREIRA LEITE DE MELLO 
 

Terça 16h-18h 
Quinta 14h-16h 

Estudo individual orientando(a) / orientador(a)   

PGIA7329 - TÓPICOS EM TICS 1 DANILO RICARDO BARBOSA DE ARAÚJO Definido com 
orientador(a) 

ERICA TEIXEIRA GOMES DE SOUSA 

ERMESON CARNEIRO DE ANDRADE 

FERNANDO ANTONIO AIRES LINS 

FILIPE ROLIM CORDEIRO 

GUSTAVO RAU DE ALMEIDA CALLOU 

MARCELO LUIZ MONTEIRO MARINHO 
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PÉRICLES BARBOSA CUNHA DE MIRANDA 

RAFAEL FERREIRA LEITE DE MELLO 

RICARDO ANDRÉ CAVALCANTE DE SOUZA 

SIDNEY DE CARVALHO NOGUEIRA 

TACIANA PONTUAL DA ROCHA FALCÃO 

VICTOR WANDERLEY COSTA DE MEDEIROS  

 

 

QUADRO DE HORÁRIOS 
 
 SEGUNDA TERÇA QUARTA QUINTA SEXTA 

8h-12h SEGURANÇA DE 
SISTEMAS 

TESTE DE SOFTWARE TÓPICOS EM TICS 4 
(Turma 1) Análise de 
Dados e Aprendizado de 
Máquina 

 COMPUTAÇÃO 
EVOLUTIVA 

14h-16h TÓPICOS EM TICS 2 
(Turma 1) - Revisão 
Sistemática na área de 
neuroeducation 
(neuroscience, psicologia 

SISTEMAS 
INTELIGENTES PARA 
ANÁLISE E PREVISÃO 
DE SISTEMAS 
COMPLEXOS  

 SISTEMAS 
INTELIGENTES PARA 
ANÁLISE E PREVISÃO 
DE SISTEMAS 
COMPLEXOS 

TÓPICOS EM TICS 3 
(Turma 1) - IA Generativa 
na Computação Aplicada 
 
TÓPICOS EM TICS 3 
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e educação) aplicada ao 
desenvolvimento de jogos 
digitais educativos 

 
TÓPICOS EM TICS 4 
(Turma 2) - Mineração de 
Dados Educacionais 

(Turma 2) - Revisão 
Sistemática na área de 
interação digital no 
desenvolvimento de jogos 
educacionais 

16h-18h APRENDIZADO 
PROFUNDO PARA 
VISÃO 
COMPUTACIONAL  
 
TÓPICOS EM TICS 4 
(Turma 2) - Mineração de 
Dados Educacionais 

TÓPICOS EM TICS 3 
(Turma 1)- IA Generativa 
na Computação Aplicada 

APRENDIZADO 
PROFUNDO PARA 
VISÃO 
COMPUTACIONAL  

TÓPICOS EM TICS 3 
(Turma 2) -  Revisão 
Sistemática na área de 
interação digital no 
desenvolvimento de jogos 
educacionais 

18h30-20h10 TÓPICOS EM TICS 2 
(Turma 2) - Probabilidade 
e Inferência Estatística 
Aplicada à Pesquisa em 
Computação 

 TÓPICOS EM TICS 2 
(Turma 2) - Probabilidade 
e Inferência Estatística 
Aplicada à Pesquisa em 
Computação 
 
COMPUTAÇÃO PARA 
ANÁLISE DE DADOS 
 
MINERAÇÃO DE TEXTO 

  

20h10-21h50 MINERAÇÃO DE TEXTO    COMPUTAÇÃO PARA 
ANÁLISE DE DADOS  

 


