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ERRATA

4. Processo de selecio e classificagdo

Onde se lé:

4.6 A nota final (Ng) do(a) candidato(a) é associada a cada projeto de pesquisa (P) de seu interesse,
com 0,0 £ N,, < 10,0, sendo calculada conforme a férmula abaixo:

Ng = MAX(10,0, N¢y, x Fp)
onde,

e MAX é uma fungdo definida como MAX:RxR—R, que recebe dois valores reais e retorna
o maior valor entre eles;

Leia-se:

4.6 A nota final (Ng) do(a) candidato(a) é associada a cada projeto de pesquisa (P) de seu interesse,
com 0,0 £ N,, < 10,0, sendo calculada conforme a formula abaixo:

Ng = MIN(10,0, N, x F,)
onde,

e MIN é uma func¢do definida como MIN:RxR—R, que recebe dois valores reais e retorna o
menor valor entre eles;

Onde se lé:
4.7.2 O Fator de Produgdo Cientifica (F,c), com 0,0 £ F,.< 0,4, é calculado conforme a formula:
Foc = MAX(0,4, 0,15 x Qg + 0,15 x Qup+ 0,1 x Qc+ 0,05 x Qqp)
onde,

e MAX é uma funcao definida como MAX:RxR—R, que recebe dois valores reais e retorna



o maior valor entre eles;
Leia-se:

4.7.2 O Fator de Produgao Cientifica (F,c), com 0,0 £ F,.< 0,4, é calculado conforme a férmula:
Foc = MIN(0,4, 0,15 x Qg + 0,15 x Qup+ 0,1 x Quc+ 0,05 x Qgp)
onde,

e MIN é uma fungdo definida como MIN:RxR—R, que recebe dois valores reais e retorna o
menor valor entre eles;

Onde se lé:
4.7.3 O Fator de Experiéncia em P&D (F,p), com 0,0 £ F,, < 0,3, é calculado conforme a férmula:
Fop = MAX(0,3, 0,15 x Q, + 0,02 x Q;)
onde,

e MAX é uma fungdo definida como MAX:RxR—R, que recebe dois valores reais e retorna
o maior valor entre eles;
Leia-se:

4.7.3 O Fator de Experiéncia em P&D (F;p), com 0,0 S F,, < 0,3, é calculado conforme a férmula:
Fop = MIN(0,3, 0,15 x Q, + 0,02 x Q;)
onde,

e MIN é uma funcdo definida como MIN:RxR—R, que recebe dois valores reais e retorna o
menor valor entre eles;

Onde se lé:

4.7.4 O Fator de Experiéncia em Docéncia (F,), com 0,0 £ F, £ 0,2, é calculado conforme a
férmula:

Fp, = MAX(0,2, 0,1 x Qs+ 0,05 x Qg+ 0,02 x Q)
onde,

e MAX é uma funcdo definida como MAX:RxR—R, que recebe dois valores reais e retorna
o maior valor entre eles;
Leia-se:

4.7.4 O Fator de Experiéncia em Docéncia (F,), com 0,0 £ F, £ 0,2, é calculado conforme a
férmula:

Fo = MIN(0,2, 0,1 x Qg5+ 0,05 x Qg0+ 0,02 X Q)



onde,

e MIN é uma fungdo definida como MIN:RxR—R, que recebe dois valores reais e retorna o
menor valor entre eles;



