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PROGRAMA DE DISCIPLINA
IDENTIFICACAO
DISCIPLINA: Visdo Computacional CODIGO: PGIA7346
DEPARTAMENTO/UNIDADE ACADEMICA: PPGIA
CARGA HORARIA TOTAL: 60 h NUMERO DE CREDITOS: 04
CARGA HORARIA SEMANAL: 4 h TEORICAS:2h  PRATICAS: 2 h
PRE-REQUISITOS: NENHUM
CO-REQUISITOS: NENHUM
SEMESTRE/ANO DE APLICACAO:
EMENTA

Visdo geral, historia e introdugdo a visdo computacional. Pirdmide e aplicagdes. Detecgdo de bordas e cantos.
Segmentacdo. Descrigdo de objetos. Reconhecimento de objetos. Ajuste de modelos. Cameras, coordenadas e calibragéo.
Visdo estéreo. Multiplas visdes. Rastreamento.

CONTEUDOS

1. Conceitos introdutdrios
- O que ¢ Visdo Computacional?
- Aplicagdes
- Fundamentos de Imagem

2. Processamento de Imagens
- Operadores de Ponto e Vizinhanga
- Formas
- Piramides
- Wavelets
- Transformagdes Geométricas

w

. Extrac@o e Casamento de Caracteristicas
- Detecgdo de Pontos-Chave
- Detecgdo de Regides
- Extrag@o e Casamento de Descritores

4. Calibrag@o de Camera e Estimagdo de Pose
- Parametros Intrinsecos, Parametros Extrinsecos
- Homografia

5. Reconstrugdo 3D

6. Analise de Movimento e Rastreamento de Objetos
- Fluxo Optico
- Padrdes de Movimento
- Mean Shift
- Subtragdo de Fundo

7. Detecgao de Objetos
- Classificagdo em Cascata
- Maquina de Vetores de Suporte
- Histograma de Gradientes Orientados

PRATICA COMO COMPONENTE CURRICULAR

1) Aulas praticas sobre implementag@o de algoritmos de visdo computacional,
2) Desenvolvimento de projetos utilizando bibliotecas de visdo computacional disponiveis.
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632 p.

2. SONKA, M.; HLAVAC, V.; BOYLE, R. Image processing, analysis, and machine vision. 4. ed. Cengage Learning,
2014.912 p.

3. PRINCE, S. Computer vision models, learning, and inference. 1. ed. Cambridge University Press, 2012. 598 p.

4. FACELI K.; LORENA, A.; GAMA, J.; CARVALHO, A. Inteligéncia artificial: uma abordagem de aprendizado de
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