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 Pré-requisitos: 
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 Semestre/ano de aplicação: 

 EMENTA 

 Introdução a Redes Neurais 
 Otimizações em Redes Neurais 
 Redes Convolutivas 
 Arquiteturas de Aprendizagem Profunda 
 Data Augmention, Transfer Learning 
 Detecção de Objetos 
 Segmentação de Imagens 
 Redes Recorrentes 
 Transformers e Modelos de Atenção 
 Aplicações 
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