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PROGRAMA DA DISCIPLINA

IDENTIFICAGAO

Nome: APRENDIZADO PROFUNDO PARA VISAO Cadigo: PGIA7354
COMPUTACIONAL

Departamento/Unidade Académica: Informatica Area:
Aplicada

Carga horaria total: 60h Créditos: 4

Carga horaria semanal: 4h Tedricas: 30 Praticas: 30

Pré-requisitos:

Co-requisitos:

Semestre/ano de aplicagao:

EMENTA

Introdugcéo a Redes Neurais
Otimizacdes em Redes Neurais

Redes Convolutivas

Arquiteturas de Aprendizagem Profunda
Data Augmention, Transfer Learning
Deteccgéao de Objetos

Segmentacéo de Imagens

Redes Recorrentes

Transformers e Modelos de Atencéo
Aplicacoes
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